[bookmark: _GoBack]Domanda 1:
Scrivere una classe java che contenga al suo interno un metodo main, nel quale si chiede all'utente di inserire un vettore di numeri reali V e si calcoli la media degli elementi positivi di valore pari, stampandola sullo schermo.
Tempo: 10 minuti

Domanda 2:
Scrivere una classe Calciatore che rappresenti il cognome, il nome, la retribuzione e il numero di reti fatte di un calciatore, e che contenga il costruttore parametrizzato ed i metodi getCognome e getRetribuzione che restituiscono rispettivamente il cognome e la retribuzione del calciatore.
Scrivere poi una classe SquadraDiCalcio, che rappresenti un insieme di calciatori tramite un array di tipo Calciatore, e che contenga il costruttore parametrizzato ed un metodo retribuzioneMedia che restituisce la retribuzione media calcolata su tutti i calciatori della squadra.
Tempo: 20 minuti

Domanda 3:
Aggiungere alla classe SquadraDiCalcio un metodo che restituisca i cognomi di tutti i calciatori che hanno segnato il massimo numero di reti.
Tempo: 20 minuti

Risultato
